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Zakladni $kola Holy3ov za¢ne vyucovat podle nového SVP predmét ,,Informatika od 1. 9.
2023 ve 4. — 8. ro¢niku, zaci 9. rocniku ve Skolnim roce 2023/2024 se budou vzdélavat podle
ptvodni verze SVP &. 5 zpracované dle RVP z roku 2021. V roce 2023/24 je pro 4. roénik barva
svétle zelend, coz znamena fadné zahdjeni tohoto pfedmétu. Pro ostatni ro¢niky je oranzova a
¢ervena, tedy ¢asteény obsah. V roce 2028/29 je novy obsah vyucovan ve vSech rocnicich v
plném rozsahu. 5. az 8. ro¢nik od Skolniho roku 2023/24 projde postupné upravenym obsahem
(modra barva), proto je pro tyto roéniky SVP upraveno pro prechodné obdobi.

barva znamena, ze vyuka nové Informatiky probiha kompletné od zati 2023 podle
RVP ZV z ledna 2021. Informatika se u¢i kompletn¢ podle nové zpracovanych osnov, které
navazuji po ro¢nicich a zahrnuji v§echny obsahy nové ,,Informatiky!. Navaznost na predchozi
ro¢niky je uvedena ¢islem.

barva znamend, ze vyuka uz Caste¢n¢ probiha podle RVP ZV z Cervna 2023, ale
star$i zaci neabsolvuji urCité ¢asti nové ,,Informatiky* v ptedchozich ro¢nicich. Navaznost na
predchozi ro¢niky je uvedena Cislem. Pro tyto ro¢niky neni vytvotfeno piechodné obdobi.

Cervena barva znamena prechodnou fazi, kdy néktefi Zaci v takto oznaenych ro¢nicich
neprojdou celym obsahem nové informatiky a vyuka je zahajovana zcela dle RVP z ¢ervna
2023 s novou ,,Informatikou.

Pro cervené oznacené rocniky a Skolni roky je vytvofeno toto prechodné ustanoveni. Pro zaky
jsou na toto obdobi zavazné jen nékteré vystupy, a to pro ucely hodnoceni na vysvédceni. Co
se v SVP hodnoti na vysvédéeni je uvedeno ve vy&tu oéekavanych vystupi pro dany roénik.
Prechodné ustanoveni stanovuje, Ze Zaci v urcitych ro¢nicich a v urcitém obdobi napliuji jen
nékteré vystupy informatiky. Vyuka Informatiky v cervené oznacenych polich je bez navaznosti
na predchozi ro¢nik/roéniky.

Fialova barva znamen4, Ze vyuka probiha podle SVP v souladu s upravenym RVP ZV z &ervna
2023, ale neprobiha vyuka nové ,,Informatiky*, nebot’ vyuzivame moznosti zahajit vyuku nové
LInformatiky“ v 9. rocniku az od §kolniho roku 2024/2025.
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5. ro¢nik

Informaéni systémy - Uvod do prace s daty

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materialech (I-5-1-01)
doplni posloupnost prvki (I-5-1-01)

umisti data spravné do tabulky (I-5-3-02)

doplni prvky v tabulce (I-5-3-02)

v posloupnosti opakujicich se prvkt nahradi chybny za spravny (I-5-3-02)

Digitalni technologie - Vybaveni pocitace

rozumi pojmim hardware a software, rozezna nejbézné€jsi komponenty a zafizeni
pocitace

pracuje s programy a dokumenty (I-5-4-01)

dodrzuje bezpec¢nostni a jina pravidla pro praci s digitadlnimi technologiemi (I-5-4-03)

Algoritmizace a programovani — Zaklady programovani - piikazy, opakujici se vzory

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro ovladani postavy
(I-5-2-03)

v programu najde a opravi chyby (I-5-2-04)

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude opakovat a kolikrat
(I-5-2-03)

vytvoti a pouzije novy blok (I-5-2-03)

upravi program pro obdobny problém (I-5-2-03)

Algoritmizace a programovani — Zaklady programovani - vlastni bloky, nahoda

v blokové€ orientovaném programovacim jazyce sestavi program fidici chovani postavy
(I-5-2-03)

v programu najde a opravi chyby (I-5-2-04)

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude opakovat a kolikrat
(I-5-2-03)

rozpozna, jestli se ptikaz umisti dovnitt opakovani, pied nebo za néj (I-5-2-03)
vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky (I-5-2-01)

precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky (I-5-2-03)

rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany program nebo postup zjednodusit (I-5-2-04)

cilené vyuziva nadhodu pfi volbé vstupnich hodnot ptikazt

Data, informace a modelovani - Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat

pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty (I-5-1-02)
pomoci obrazku znazorni jev (I-5-1-02)



6. roCnik

Informacni systémy - Prace s daty

najde a opravi chyby u riiznych interpretaci tychz dat (tabulka versus graf)
odpovi na otazky na zaklad¢ dat v tabulce (I-9-3-02)

popisSe pravidla uspotradani v existujici tabulce (I-9-3-04)

doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy (I-9-3-04)

navrhne tabulku pro zaznam dat (I-9-3-04)

Digitalni technologie

seznami se s pojmy hardware a software, pojmenuje nejbéznéjsi komponenty a zatizeni
pocitace ((I-9-4-01)

rozezna vstupni a vystupni zatizeni ((I-9-4-01)

orientuje se ve Skolnim softwaru ma povédomi o jeho zatazeni do odpovidajicich
kategorii

Data, informace a modelovani - Kédovani a Sifrovani dat a informaci

rozpozna zakoédované informace kolem sebe (I-9-1-01)

zakoduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady (I-9-1-02)
zaSifruje a deSifruje text pomoci nekolika Sifer (I-9-1-02)
zakdduje v obrazku barvy vice zptsoby (I-9-1-02)

zakoduje obrazek pomoci zakladni geometrickych tvarii (1-9-1-02)

Informacni systémy - Informacni systémy

popise pomoci modelu alespon jeden informacni systém, s nimz ve Skole aktivné pracuji
(I-9-3-01)

Algoritmizace a programovani - Programovani — opakovani a vlastni bloky

v blokove orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba na jeho Citelnost
a piehlednost (I-9-2-05)

po precteni programu vysvétli, co vykona (I-9-2-02)

oVveii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby (I-9-2-06)

pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozeznd, zda ma byt ptikaz uvniti nebo
vné opakovani (I-9-2-05)

vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech (I-9-2-03)

diskutuje rizné programy pro feseni problému (I-9-2-03)

vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny problém a sviij vybér zdtivodni (I-
9-2-03)



7. roCnik

Algoritmizace a programovani - Programovani — podminky, postavy a udalosti

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi piehledny program k vyfeseni
problému (I-9-2-01)

po precteni programu vysvétli, co vykona (I-9-2-01)

oVveii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby (I-9-2-06)

pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je podminka splnéna (I-9-2-
05)

spousti program mys$i, klavesnici, interakei postav

vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalsich programech (I-9-2-05)

Digitalni technologie — Pocitace

ulozi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory (I-9-4-02)

vybere vhodny format pro ulozeni dat (I-9-4-02)

vytvoti jednoduchy model domaci sité; popise, ktera zatizeni jsou pfipojena do §kolni
sit¢ (1-9-4-03)

porovna rizné metody zabezpeceni uctu (I-9-4-05)

spravuje sdileni souborti

pomoci modelu zndzorni cestu emailové zpravy (I-9-4-01)

Algoritmizace a programovani - Programovani — vétveni, parametry a proménné

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi piehledny program k vyfeseni
problému (I-9-2-01)

po precteni programu vysvétli, co vykona (I-9-2-01)

oVveii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby (I-9-2-06)

pouziva podminky pro vétveni programu, rozeznd, kdy je podminka splnéna (I-9-2-05)
spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

vysvétli znamé modely jevi, situaci, ¢innosti

v map¢ a dalsich schématech najde odpovéd’ na otazku (19-01-3)

pomoci ohodnocenych graft fesi problémy



8. ro¢nik
Algoritmizace a programovani - Programovani robota, robotické stavebnice

e vytvofi program pro robota a otestuje jeho funkcnost (I-9-2-05)
e precte program pro robota a najde v ném piipadné chyby (I-9-2-06)

Informacni systémy - Hromadné zpracovani dat

e pii tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni a relativni adresu bunky (I-9-3-02)

e pouzivda k vypoctim funkce pracujici s Ciselnymi a textovymi vstupy (prumer,
maximum, potadi, zleva, délka, pocet, kdyz) (I-9-3-03)

e {esi problémy vypoctem s daty

e pripiSe do tabulky dat novy zdznam (I-9-3-04)

e setadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedn¢) (I-9-3-03)

Digitalni technologie

e pojmenuje a vysvétli funkci komponent zakladni jednotky (I-9-4-01)

e 7na jednotky, kterymi se oznacuje vykon procesorti a kapacita paméti (I-9-4-01)

e pojmenuje a vysvétli funkci pridavnych zatizeni pocitace, d€li je na vstupni a vystupni
e vysvétli pojmy hardware a software (I-9-4-01)



Prurezova témata
MEDIALNI VYCHOVA (MV)

»  kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni — 1: pé&stovani kritického ptistupu ke zpravodajstvi a reklamé; 2: rozliSovani zabavnich (,,bulvarnich®) prvkt ve sdéleni od
informativnich a spolecensky vyznamnych; 3: hodnotici prvky ve sdéleni (vybér slov a zabérit); 4: hledani rozdilu mezi informativnim, zdbavnim a reklamnim sdélenim;
5: chapani podstaty medialniho sdéleni, objasiiovani jeho cilii a pravidel; 6: identifikovani zakladnich orientacnich prvki v textu

- interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality — 1: riizné typy sdéleni, jejich rozliSovani a jejich funkce; 2: rozdil mezi reklamou a zpravou a mezi ,,faktickym* a
Hfiktivnim® obsahem; 3: hlavni rysy reprezentativnosti (rozliSeni reality od médii zobrazovanych stereotypi, jako reprezentace reality); 4: vztah medialniho sdéleni a
socialni zkuSenosti (rozliSeni sdéleni potvrzujicich predsudky a predstavy od sdéleni vychazejicich ze znalosti problematiky a nezaujatého postoje);

5: identifikace spolecensky vyznamnych hodnot v textu, prvky signalizujici hodnotu, o kterou se sdéleni opira;
6: identifikace zjednoduseni mediovanych sdéleni, opakované uzivani prostiedkii (ve zpravodajstvi, reklamé i zabave)

»  stavba medidlnich sdéleni — 1: pfiklady pravidelnosti v uspofadani mediovanych sdéleni, zejména ve zpravodajstvi (zpravodajstvi jako vypraveni, sestavovani piispévki
podle kritérii); 2: principy sestavovani zpravodajstvi a jejich identifikace, pozitivni principy (vyznam a uzitenost), zezabaviujici principy (negativita, blizkost,
jednoduchost, ptitomnost); 3: pfiklady stavby a uspotadani zprav (srovnavani titulnich stran rznych deniki) a dalSich medialnich sdéleni (napiiklad skladba a vybér
sdéleni v Casopisech pro dospivajici)

«  vniméni autora medialnich sdéleni — 1: identifikovani postojti a nazorl autora v mediovaném sdé€leni; 2: vyrazové prostiedky a jejich uplatnéni pro vyjadreni ¢i zastfeni
nazoru a postoje i pro zdmérnou manipulaci; 3: prvky signalizujici explicitni ¢i implicitni vyjadieni hodnoceni, vybér a kombinace slov, obrazli a zvukt z hlediska zdméru
a hodnotového vyznamu

« fungovani a vliv médii ve spole€nosti — 1: organizace a postaveni médii ve spolecnosti; 2: faktory ovliviiujici média, interpretace vlivli piisobicich na jejich chovani;

3: zpiisoby financovani médii a jejich dopady; 4: vliv médii na kazdodenni zivot, spolecnost, politicky zZivot a kulturu z hlediska soucasné i historické perspektivy;
5: role médii v kazdodennim Zzivoté€ jednotlivce, vliv médii na usporadani dne, na rejstiik konverzacnich témat, na postoje a chovani; 6: role médii v politickém zivoté
(ptedvolebni kampané a jejich vyznam); 7: vliv médii na kulturu (role filmu a televize v Zivot¢ jednotlivce, rodiny, spolec¢nosti); 8: role médii v politickych zménach

«  tvorba medialniho sdéleni — 1: uplatnéni a vybér vyrazovych prostredki a jejich kombinaci pro tvorbu vécné spravnych a komunikaéné (spolecensky a situaén¢) vhodnych
sdéleni; 2: tvorba medialniho sdéleni pro Skolni ¢asopis, rozhlas, televizi ¢i internetové médium; 3: technologické moznosti a jejich omezeni

» prace v realiza¢nim tymu — 1: redakce Skolniho ¢asopisu, rozhlasu, televize ¢i internetového média; 2: utvareni tymu, vyznam riznych vékovych a socialnich skupin pro
obohaceni tymu, komunikace a spoluprace v tymu; 3: stanoveni si cile, casového harmonogramu a delegovani tkolli a zodpovédnosti; 4: faktory ovliviujici praci v tymu;
5: pravidelnost medialni produkce




Medialni vychova (MV)

l.stupen Il.stupen
Nazev tematického okruhu
MV
1.r. 2.r. 3.r. 4.r. 5.r. 6.r. 7.r. a.r. a.r.
Kritické ¢teni a vnimani INT/Inf 1,2 INT/Inf1,2,3 | INT/Inf INT/Inf INT/Inf
medialnich sdéleni 1,2,3,4 1,2,3,4 1,2,3,4
Interpretace vztahu INT/Inf 1 INT/Inf 1,2 INT/Inf INT/Inf INT/Inf
medialnich sdéleni a reality 1,2,3,4,5 1,2,3,4,5, 1,2,3,4,5,6
Stavba medialnich sdéleni INT/CJ-1 INT/Inf1,2,3 | INT/Inf1,2,3 | INT/Inf1,2,3
Vnimani autora medidlnich INT/Inf1,2,3 | INT/Inf1,2,3
sdéleni
Fungovani a vliv médii ve INT/Inf 1 INT/Inf 1,2 INT/Inf1,2,3 | INT/Inf4,5,6 | INT/Inf6,7,8
spole¢nosti
Tvorba medialniho sdéleni INT/Inf1,2,3 | INT/Inf1,2,3 | INT/Inf1,2,3 | INT/Inf1,2,3 | INT/Inf1,2,3
Prace v realiza¢nim tymu INT/Inf
1,2,3,4,5




