Základní škola Holýšov, příspěvková organizace
Tematický plán

Informatika 5. ročník
	Měsíc
	Učivo

	Září
	Úvod do práce s daty /PC/
· data, druhy dat
· doplňování tabulky a datových řad
· kritéria kontroly dat
· řazení dat v tabulce

	Říjen
	· vizualizace dat v grafu
Základy programování – příkazy, opakující se vzory /PC + Scratch/
· příkazy a jejich spojování
· opakování příkazů
· pohyb a razítkování
Bobřík informatiky /PC/
· zkušební test

	Listopad
	· soutěž
Základy programování – příkazy, opakující se vzory /PC + Scratch/
· ke stejnému cíli vedou různé algoritmy
· vlastní bloky a jejich vytváření
· kombinace procedur

	Prosinec
	Úvod do informačních systémů
· systém, struktura, prvky, vztahy

	Leden
	Základy programování – vlastní bloky, náhoda /PC + Scratch/
· kreslení čar
· pevný počet opakování
· ladění, hledání chyb
· vlastní bloky a jejich vytváření

	Únor
	· změna vlastností postavy pomocí příkazu
· náhodné hodnoty
· čtení programů
· programovací projekt 
Úvod do modelování pomocí grafů a schémat
· graf, hledání cesty

	Březen
	· graf, hledání cesty
· schémata, obrázkové modely

	Duben
	· model
Základy programování – postavy a události /PC + Scratch/
· ovládání pohybu postav
· násobné postavy a souběžné reakce

	Květen
	· modifikace programu
· animace střídáním obrázků
· spouštění pomocí událostí
· vysílání zpráv mezi postavami
· čtení programů

	Červen
	· programovací projekt 
Zpracování a využití informací /PC/
· prezentace informací - využití programů na tvorbu prezentací
· založení vlastní  prezentace: psaní a úprava textu, přidávání snímků, vkládání obrázků, kreslení



