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Informatika 9. ročník

	Měsíc
	Učivo

	Září
	Algoritmizace a programování /PC+Scratch/
· Popsání problému, odstranění chyb
· pohyb v souřadnicích 
· ovládání myší, posílání zpráv

	Říjen
	Algoritmizace a programování /robotické LEGO/
· robotická stavebnice LEGO (sestavení programu s rozhodováním, opakováním)

	Listopad
	Digitální technologie
· hardware a software - složení současného počítače a principy fungování jeho součástí; operační systémy: funkce, typy, typické využití; komprese a formáty soubor, fungování nových technologií kolem mě (např. smart technologie, VR, AI)

	Prosinec
	Informační systémy
· použití vzorců u různých typů dat 
· funkce s číselnými a textovými vstupy
· vkládání záznamů do databázové tabulky

	Leden
	Algoritmizace a programování /PC+Scratch/
· animace kostýmů, import a editace kostýmů postav
· vytváření proměnné, seznamu
· Nástroje zvuku, analýza a návrh hry

	Únor
	Digitální technologie
· sítě - typy, služby a význam počítačových sítí; fungování sítě: klient, server, switch, paketový přenos dat, IP adresa; struktura a principy Internetu, datacentra, cloud

	Březen
	· sítě - Web (fungování webu, webová stránka, webový server, prohlížeč, odkaz/URL); princip cloudové aplikace 
· bezpečnost - bezpečnostní rizika (útoky - cíle a metody útočníků, nebezpečné aplikace a systémy); zabezpečení počítače a dat: aktualizace, antivir, firewall, zálohování a archivace dat

	Duben
	· digitální identita - digitální stopa, fungování a algoritmy sociálních sítí, vyhledávání a cookies

	Květen, červen
	Algoritmizace a programování
· Tvorba hry s ovládáním, více seznamů, příkazy hudby, proměnné a seznamy



