GRAFIKA

= obrazoveé informace v pocitaci

[

rastrovy original vektorovy ariginal




Vektorova grafika

 vektorovy obrazek je slozen ze zakladnich, presne definovanych
utvard, jako jsou body, primky, krlvky a mnohouhelniky

e pouziti: tvorba ilustraci

VECTOR




Vyhody:

* libovolné zmensovani nebo
zvetsovani obrazku beze ztraty
kvality

e prace s kazdym objektem v
obrazku oddélené

* vysledna pameétova narocnost
obrazku je u jednolitych
barevnych obrazkd mensi

Nevyhody:

* slozitéjsi porizeni obrazku
 prekrocCi-li slozitost grafického
objektu urcitou mez, zaCne byt

operacni pamét a procesor

* nehodi se na zapis slozitych
barevnych ploch — napr.
fotografie



Vektorové editory:

* Adobe lllustrator (.ai)
e CorelDraw (.cdr)

e Zoner Callisto 5 (.zmf)
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Rastrova (bitmapova) grafika

* cely obrdzek je popsdan pomoci jednotlivych barevnych bodu (pixell)

* body jsou usporadany do mrizky (kazdy bod ma urcen svou presnou
polohu a barvu v néjakém barevném modelu (napr. RGB)

* pouziti: televize nebo digitalni fotoaparat (kvalitu zaznamu obrazku

ovliviuje predevsim rozliseni a barevna hloubka)

4




Vyhody:

* jedina rozumna volba pro
digitalni fotografii
* porizeni obrazku je velmi snadné

napriklad pomoci fotoaparatu
nebo pomoci skeneru

Nevyhody:

* velké ndroky na pamétové zdroje

e zména velikosti (zvétSovani nebo
zmensovani) vede ke zhorseni
obrazové kvality obrazku

 zvetSovani obrazku je mozné jen
v omezené mire, nebot pri
vetsim zvétseni je na vysledném
obrazku patrny rastr



Rastrové editory:

* Adobe Photoshop

e GIMP
e Zoner Photo Studio

* formaty: .jpg, .png, .gif
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